
LIBROLINK
La bancarella delle parole

Questo software si presenta come una guida alla
scoperta degli aspetti fondamentali dell’apprendi-
mento della lingua italiana.
LIBROLINK, il gestore della bancarella, accompa-
gna il navigatore alla scoperta e alla conquista di
abilità come saper ascoltare, saper parlare, saper
leggere, comunicare, comporre, conoscere l’or-
tografia, la morfologia, la sintassi, in modo stimo-
lante e piacevole.

199002 CDA 176 - € 30,98

Requisiti minimi di sistema:

- Windows 95/98/NT.
- Lettore CD-ROM.
- Scheda sonora

Il CD-ROM contiene due moduli multimediali strettamente collegati:
l’«ADDIZIONARIO» e il «QUADERNO ATTIVO».

� L’ADDIZIONARIO è un dizionario per bambini, scritto e illustrato da
bambini.
Uno strumento aperto e flessibile, da completare dove necessario e da
poter ampliare a piacimento magari con l’aiuto dell’insegnante.
Una caratteristica interessante comune a entrambi i moduli è la possibi-
lità di accedere alle parole sia in ordine alfabetico sia mediante «mondi
di parole».

� Il QUADERNO ATTIVO è il modulo creativo del laboratorio linguistico
ipermediale, dove il bambino può lavorare alla costruzione del suo dizio-
nario personale.
Con una semplice operazione egli può trasportare nel suo quaderno
le informazioni presenti nell’«Addizionario» e, volendo, le può modificare
adattandole alle sue necessità, oppure inserire parole nuove.
Per ogni nuova parola il bambino è libero di effettuare numerose attività
sia linguistiche che non linguistiche.

57181 CDA 181 - € 18,08

Requisiti minimi di sistema:

- PC 486 DX/33 Mhz.
- Windows 95/98.
- 8 Mb RAM.
- Lettore CD-ROM 2X.

- Scheda video SVGA.
- Scheda audio e microfono.
- 100 Mb di spazio su disco.

UN DIZIONARIO MULTIMEDIALE
PER BAMBINI, FATTO DAI BAMBINI !!

con l’ADDIZIONARIO il
bambino può studiare la
lingua italiana a vari livelli
di difficoltà e da diversi
punti di vista.

«Prodotto su licenza CNR - UNIV. TO, registrazione
N° 0002664, a cura di Giovanna Turrini e Nello Balossino»
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IMMAGINI PER PARLARE 
Gioco di linguaggio
108 bellissime immagini (70 x 70 x
3 mm) che rappresentano animali,
frutta, verdura, cibi e oggetti d’uso co-
mune... da abbinare ai corrispondenti
talloncini rettangolari (70 x 30 x 3
mm), sui quali è stampato il nome
dell’immagine rappresentata in lin-
gua italiana.
Materiale: 216 tessere in robusto
cartone plastificato
58230 GRN 230 - € 49,00

TIMBRO ALFABETO 
30 timbri, riproducenti ognuno un di-
segno dell'alfabetiere murale e la re-
lativa lettera nei diversi caratteri, e un
tampone con “inchiostro'' atossico a
base di glicerina pura. 
Dimensioni di ciascun timbro: 
4 x 4,5 cm circa 
65154 SG 154 - € 12,50

IMMAGINI E VERBI
Il sussidio è composto da 108 tesse-
re (7 x 7 cm)  in cartone rigido con fo-
tografie di azioni, più 108 cartoncini
(7 x 3 cm) con i verbi corrispondenti.
Confezione:
scatola in robusto cartone 
58472 GRX 472 - € 43,00

GRN 230

SG 154

GRX 472
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PLASTIGRAFO
Ogni serie comprende 20 tavolette in pla-
stica recanti sagome vuote di animali, co-
se, fiori, ecc., le cui iniziali corrispondono
alle lettere dell'alfabeto (esclusa la h): pos-
sono servire da alfabetiere. Il bambino se-
gue il contorno della sagoma, disegnando
un soggetto che potrà poi colorare, e com-
pletare con particolari. Sotto ogni soggetto
il bambino potrà scrivere il nome. 
• Dimensioni: tavolette 11 x 7 cm 

PLASTIGRAFO ANIMALI 
65401 SG 401 - € 7,00
asino - balena - cavallo - dromedario - elefan-
te - farfalla - giraffa - ippopotamo - lepre - maia-
le - nibbio - oca - pappagallo - quaglia - rana -
scoiattolo - tigre - upupa - volpe - zanzara 

PLASTIGRAFO GIOCATTOLI 
65402  SG 402 - € 7,00
aeroplano - bambola - carriola - dondolo - eli-
cottero - fucile - girandola - innaffiatoio - lettino
- missile - nave - orsacchiotto - paletta - quadro
- roulotte - secchiello - trottola - uovo di Pasqua
- vestitino - zampogna 

PLASTIGRAFO SOGGETTI VARI 1 
65431  SG 431 - € 7,00
aeroplano - barca - cane - dadi - elefante - far-
falla - gallo - imbuto - lumaca - mano - nave -
oca - pesce - quaderno - rondine - stella - tre-
no - uccello - vaso - zappa 

PLASTIGRAFO SOGGETTI VARI 2 
65432  SG 432 - € 7,00
asino - bandiera - casa - dromedario - edera -
fungo - gatto - Italia - luna - martello - nano -
orso - pera - quadro - rana - sole - topo - uva -
volpe - zucca

IL GIOCO DEL GRILLO 
di M. T. Rovigatti 
136 carte a colori che inducono l'alunno ad
associare le figure del medesimo gruppo:
abitazioni, alberi, animali, fiori, frutta, ecc. 
14010 GES 10 - € 7,34

GES 10


